
ゲームプログラミング教室

日時：令和６年１１月１６日（土）
9：30～11：30
13：00～15：00

定員：午前の部６人，午後の部６人 計１２人
（どちらかを一方のみ受講可とします）

場所：香川高専詫間キャンパス
専攻科棟１階共同利用実験室

対象：中学生
内容：簡単なゲームを作ってみよう！本格的なプログラ
ミング言語を使ってプログラミングについて学習します。
本校専攻科生が優しく教えてくれます

来てねー
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